XLITI CAMPEONATO INTERNO DE FUTEBOL MINI CAMPO
"SAMUEL GOMES PIRES”

REGULAMENTO

Capitulo | - Da Participacao

Art. 1° - Poderdo participar todos os associados do clube, em dia com a taxa de
manutencao, e que nao estejam disputando campeonatos com tabelas coincidentes com a do
Flamengo Futebol Clube. Caso algum participante do campeonato, vier a infringir este
artigo, 0 mesmo estara sujeito a punicdes.

§ UNICO: Sera cobrado uma taxa de todos os associados no ato da inscricao.

Art. 2° - As categorias sdo estabelecidas conforme segue:

Pré Mirim = os associados nascidos no periodo de: 1998 a 2003.

Mirim = os associados nascidos no periodo de: 1994 & 1997.

Jovem = 0s associados nascidos no periodo de: 1984 a 1994.

Intermediéria = os associados nascidos no periodo de: 1976 a 1983.

Sénior = os associados nascidos no periodo de: 1967 a 1975.

Super Sénior = os associados nascidos no periodo de 1960 a 1966.

Master = os associados nascidos até 1959.

Feminino = as associadas nascidas até 1996.

8 1° - Para as categorias Pré Mirim e Mirim, sera observado também o indice técnico.

Art. 3° - As equipes serdo formadas por associados inscritos, obedecendo rigorosamente a
ordem de patrocinadores, diretoria, comissdo organizadora e sorteio, ficando os demais na
lista de espera (excedentes), sendo convocados para entrarem no campeonato de acordo
com a sua categoria, ordem de sorteio, posi¢do e indice técnico, e primeiramente quem nao
estiver disputando nenhuma outra categoria.

Art. 4° - Os associados inscritos na 12 fase da inscri¢do, e que ficaram de excedentes, ndo
participardo do sorteio para a formacdo das equipes do proximo campeonato, desde que,
confirme a sua inscrigdo para 0 proximo campeonato, dentro do prazo estipulado para a 12
fase da inscrigdo.

Art. 5° - A Comissdo Organizadora do campeonato é composta pela Diretoria e Comissdo
de Futebol, que se reunira as tercas feiras, para apurar e julgar fatos ocorridos, ou que
venham a ocorrer durante o campeonato.

Art. 6° - A Comissdo Organizadora reserva-se o direito de vetar o nome de quem julgar
prejudicial ao bom andamento do campeonato.

Capitulo Il - Dos Direitos e Deveres

Art. 7° - Qualquer tipo de falta (feriados, cursos, trabalho extraordinario, rodadas adiadas e
outros), so serd abonada a critério da Comissdo Organizadora.

8 1° O associado que trabalhar em turnos de revezamentos, e que apresentar copia da sua
escala de trabalho, na Secretaria de Esportes, ndo tera as suas faltas penalizadas com
pontos.



8 2°: Todas as faltas que forem avisadas até a reunido da Comissdo, serdo penalizadas com
03 (trés) pontos, e faltas consecutivas, penalizadas com 05 (cinco) pontos.

8 3°: Todas as faltas que ndo forem avisadas até a reunido, serdo penalizadas com 06 (seis)
pontos, exceto quando motivadas por falecimento de parente em primeiro grau.

8 4°: Todo jogador, independente de indice técnico (nota, posi¢do) e estando presente, é
obrigado de participar dos jogos de pelo menos de um periodo, que corresponde a metade
da duracdo do tempo normal da partida, em todas as fases do campeonato. Caso contrario, 0
mesmo sera penalizado com 02 (dois) pontos, e se for consecutiva, sera penalizado com 03
(trés) pontos, por qualquer motivo.

8 5% Qualquer falta desde que avisada até a reunido, sera colocado um coringa. Apos a
reunido, serd colocado coringa e penalizado com 06 (seis) pontos.

8 6° Nos jogos da fase final, ndo sera permitido o coringa, podendo haver somente
substituicéo.

8§ 7°: Nas categorias Pré Mirim e Mirim, o jogador que estando presente, ndo participar de 2
(duas) partidas consecutivas ou 03 (trés) alternadas, durante o campeonato pelo tempo que
tem direito, por qualquer motivo, conforme “caput” deste artigo, seréa substituido por outro
jogador da lista de excedentes, voltando 0 mesmo para o final da lista de excedentes.

§ 8°: Para as categorias Pré Mirim e Mirim, o jogador que faltar por 02 (duas) rodadas
consecutivas realizadas, ou 03 (trés) alternadas durante o campeonato, serd eliminado do
mesmo, sendo substituido por outro da lista de excedentes, € a este ndo serd permitido o seu
regresso ao campeonato.

8 9°%: Para as categorias Pré Mirim e Mirim, ndo se aplica os paragrafos 1,2,3,4,5 e 6 deste
artigo.

Art. 8° - Todo jogador que agredir alguém fisicamente, quer seja dentro e fora do campo de
jogo, sera automaticamente eliminado do campeonato, sendo substituido por outro da lista
de excedentes (conforme Art. 3°), devendo o fato ser julgado pela Comisséo Organizadora e
Diretoria Executiva, que podera aplicar novas penalidades.

Art. 9° - Sera designado um jogador de cada equipe como capitdo para assinar a sumula
(devidamente preenchida) ao término de cada partida, seja responsavel pela mesma
(equipe) dentro e fora do campo de jogo e quando solicitado, retirar o material que sua
equipe ird utilizar durante o jogo, bem comao, recolher e devolvé-lo ao final.

8 1° - Para as categorias Pré Mirim e Mirim, sera designado 1 (um) pai de jogador da
equipe, para que seja responsavel pela mesma, dentro e fora de campo, designar o capitéo,
e quando solicitado, retirar o material que sua equipe ira utilizar durante o jogo, bem como
recolher e devolvé-lo ao final.

8 2° - O capitdo da equipe ao assinar a sumula no término do jogo, devera conferir a
mesma, ndo cabendo recursos posteriores.

Art. 10 - O arbitro devera na metade de cada tempo de partida, avisar as equipes que
estiverem jogando, o tempo de jogo, para que 0s capitdes e técnicos, tenham tal referéncia
para realizarem as substituigdes.

Art. 11 - Para participar da partida, o jogador devera estar munido do uniforme cedido pelo
Departamento de Futebol (camisa, cal¢do e meia), sendo que a camisa devera ser devolvida
imediatamente ap0s o término do jogo. O calcado a ser usado sera o ténis proprio para a
pratica do futebol mini campo, sendo proibido o uso de chuteiras. Sera obrigatorio o uso de



caneleiras pelos jogadores, inclusive os goleiros, e ndo sera permitida a participacdo do
jogador, desde a primeira rodada do campeonato que ndo estiver devidamente
uniformizado, sendo considerado faltoso na rodada e penalizado com 06 (seis) pontos.

Art. 12 - O jogador que chegar apds o inicio do segundo tempo, ndo podera participar da
partida e serd considerado faltoso na rodada e penalizado com 06 (seis) pontos. Se chegar
com atraso e 0 jogo estiver em sua etapa inicial, 0 mesmo tem o direito de jogar um periodo
que corresponde a metade do tempo de jogo que falta.

8§ 1° - Para as categorias Pré Mirim e Mirim, sera considerado faltoso na rodada e ndo tem
penalidade em pontos.

8 2° - O coringa que ndo comparecer, sera considerado faltoso e penalizado com 06 (seis)
pontos, bem como, serd aplicado os pontos, caso seja punido com cartdo durante o jogo.

Art. 13 - As substituicdes ocorrerdo obedecendo os critérios do Art. 3°.

8 1° - O jogador que for substituido por qualquer outro motivo que ndo seja por punicao
pela Diretoria Executiva, Comissdo Organizadora e pontos, ficara novamente no final da
lista de excedentes.

8 2° - O jogador sO poderd retornar a0 campeonato, na mesma equipe em que estava
escalado, mesmo que néo tenha participado de nenhum jogo, sempre respeitando a lista de
excedentes conforme art. 3°. O mesmo podera ser convocado como “coringa" pela
Comissdo Organizadora, para participar de uma outra equipe, caso seja necessario por falta
de excedentes.

8 3° - O jogador excedente (substituto) quando for convocado e néo puder entrar na equipe,
tera o seu nome colocado no ultimo lugar da lista de excedentes.

8 4° - O jogador substituto que apos convocado, vier a faltar na 12 (primeira) rodada vélida
(independente se adiada ou ndo), seré eliminado do atual campeonato.

8 5° - As substituicOes serdo efetuadas pela Comisséo Organizadora, durante as reunifes
que serdo realizadas até as tercas feiras. Nao sera permitido a presenca de pessoas que ndo
sejam da Comissdao Organizadora.

8 6° - O jogador que quiser desligar-se do campeonato devera fazé-lo por escrito, através de
carta modelo, junto ao setor de esportes, até o inicio da reunido semanal da Comissao
Organizadora, caso contrario ndo sera efetuada a sua substituicéao.

8 7° - Todo jogador que estiver no banco de reservas, deverd permanecer devidamente
uniformizado, caso contrario, o arbitro devera adverti-lo com cartdo amarelo, desde que ndo
tenha recebido nenhum durante o jogo, sendo 0 mesmo considerado como falta individual e
coletiva para a equipe, conforme letra "f" do Art. 21.

8 8° - N&o havendo mais nenhum jogador na lista de excedentes conforme Art. 3° para
participar do campeonato, a Comissdo Organizadora, se reserva do direito de estabelecer
novos critérios para a substituicdo, podendo o substituto ter participado ou ndo do
campeonato.

Art. 14 - As equipes serdo compostas por 09 (nove) jogadores, onde 08 (oito) jogam e 01
(um) seré reserva. Poderdo ser feitas quantas substituicbes forem necessarias durante a
partida, respeitando-se os Art. 7°, § 4° e 12 deste regulamento.

8 1°: Para as categorias Pré Mirim e Mirim, as equipes serdo compostas por 10 (dez)
jogadores.

§ 2°: Para a categoria Pré Mirim, ndo havera reservas, ou seja, jogardo todos os jogadores
da equipe, salvo as seguintes restri¢des;



a) A partida deveré iniciar com igualdade numérica de jogadores;

b) Caso uma equipe estiver com um numero inferior de jogadores, para iniciar a partida, e 0
mesmo for igual ou superior a 08 (0ito), a equipe adversaria, mesmo estando com um
numero superior de jogadores, deverd iniciar a partida, em igualdade numérica;

c) Se no decorrer do jogo, os jogadores chegarem, as equipe poderdo coloca-los, mas

sempre respeitando a igualdade numérica;

d) Caso alguma equipe estiver com um nimero de jogadores inferior a 8 (0ito) e até um
minimo de 6 (seis), a equipe adverséria, terd o direito de iniciar a partida com 8 (oito) e
até um minimo de 6 (seis), caso ele venha a ter este nUmero ou mais.

Art. 15 - Se um jogador for solicitado pelo capitdo ou técnico de sua equipe para que seja
substituido e 0 mesmo recusar, o capitdo ou tecnico deve comunicar o fato ao arbitro, que
devera elimina-lo da partida com o cartdo azul para que seja substituido por outro jogador.
Se algum jogador se sentir prejudicado no seu direito de participagdo dentro de uma partida
conforme Art. 7°, 84° devera se dirigir a0 mesario e por escrito (folha anexa com o
mesério), fazer a sua reclamagdo para que a mesma seja analisada pela Comissdo
Organizadora. Se o fato for comprovado, a equipe seréd penalizada com a perda dos pontos
da partida, caso venha a se sagrar vencedora da mesma; em caso de derrota ou empate, a
equipe perderd mais 03 (trés) pontos, ou 01 (hum) ponto respectivamente.

§ Unico: Os pontos perdidos pelas equipes infratoras, ndo serdo revertidos para as equipes
adversarias.

Art. 16 - A equipe que se utilizar de qualquer recurso para que um de seus jogadores ndo
atue em uma partida como é de direito conforme o Art. 7°, 84° com a finalidade de garantir
0 resultado, e isto for comprovado pela Comissdo Organizadora, a equipe sera penalizada
com a perda dos pontos da partida, caso venha a se sagrar vencedora da mesma, €, em caso
de derrota ou empate, a equipe perdera mais 03 (trés) pontos, ou 01 (hum) ponto
respectivamente.

§ Unico: Os pontos perdidos pelas equipes infratoras, ndo serdo revertidos para as equipes
adversarias.

Capitulo 11 - Regulamento Especifico e Normas Disciplinares
Art. 17 - O Campeonato nas suas 08 (oito) categorias, serd disputado da seguinte forma:

Fase Classificatoria:

- Para as categorias Pré Mirim e Feminino, jogam todos contra todos em 3 (trés)
turnos, classificando para a fase semi final.

- Para a categoria Mirim, jogam todos contra todos em 2 (dois) turnos, classificando as 3
(trés) primeiras colocadas para a fase semi final.

- Para as categorias Jovem, Intermediaria, Sénior, Super Sénior e Méster, jogam todos
contra todos em 2 (dois) turnos, classificando as 2 (duas) primeiras equipes colocadas
para a fase semi final.

Repescagem:

Categoria Mirim:

- As equipes classificadas em 4° e 5°, jogam entre si respectivamente, classificando para a
fase semi final.

- Em caso de empate, sera considerada vencedora a equipe melhor classificada na fase



classificatoria.

Categorias Jovem, Intermediaria, Sénior e Super Sénior:

- As equipes classificadas em 5° e 8°, 6° e 7°, jogam entre si respectivamente. A equipe
classificada em 3°, joga com a vencedora entre 6° e 7°, classificando para a fase semi final.
A equipe classificada em 4°, joga com a vencedora entre 5° e 8°, classificando para a fase
semi final.

- Em caso de empate, sera considerada vencedora a equipe melhor classificada na fase
classificatoria.

Categoria Master:

- As equipes classificadas em 3° e 6°, 4° e 5°, jogam entre si respectivamente, classificando
para a fase semi final.

- Em caso de empate, sera considerada vencedora a equipe melhor classificada na fase
classificatoria.

Fase Semi Final:

Categorias Pré Mirim e Feminino:

. Em 02 (duas) partidas jogam 1° colocado x 4° colocado, e 0 2° colocado x 3° colocado.

. Classifica-se para a fase final, a equipe que:

. Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.

. Obteve a melhor classificacdo na fase classificatoria, desde que as duas partidas
terminarem empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

. Haverd uma prorrogacéo de 10 (dez) minutos com 02 (dois) tempos de 5 (cinco) minutos,
caso cada equipe tenha obtido uma vitoria , independente do saldo de gols.

. Caso haja prorrogacéo, a equipe melhor classificada, jogara pelo empate.

. Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serad eliminada automaticamente do
campeonato, sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adversaria presente
no dia do jogo.

Categoria Mirim:

. Em 02 (duas) partidas jogam 1° colocado x vencedor de 4° e 5°, e 2° colocado x
3° colocado.

. Classifica-se para a fase final, a equipe que:

. Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.

. Obteve a melhor classificacdo na fase classificatoria, desde que as duas partidas
terminarem empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

. Haverd uma prorrogacéo de 10 (dez) minutos com 02 (dois) tempos de 5 (cinco) minutos,
caso cada equipe tenha obtido uma vitoria , independente do saldo de gols.

. Caso haja prorrogacéo, a equipe melhor classificada, jogara pelo empate.

. Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serd eliminada automaticamente do
campeonato, sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adverséria presente
no dia do jogo.

Categorias Jovem, Intermediaria, Sénior e Super Sénior:

. Em 02 (duas) partidas jogam 1° colocado x vencedor de 4° e 5°/ 8°, e 2° colocado x
vencedor de 3°e 6°/ 7°.

. Classifica-se para a fase final, a equipe que:



. Conquistar o maior numero de pontos apds as duas partidas.

. Obteve a melhor classificacéo na fase classificatoria, desde que as duas partidas
terminarem empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

. Haverd uma prorrogacéo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez)
minutos, caso cada equipe tenha obtido uma vitoria , independente do saldo de gols.

. Caso haja prorrogacdo, a equipe melhor classificada na fase classificatoria, jogara pelo
empate.

. Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serd eliminada automaticamente do
campeonato, sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adverséria presente
no dia do jogo.

Categoria Master:

. Em 02 (duas) partidas jogam 1° colocado x vencedor de 4° e 5°, e 2° colocado x
vencedor de 3° e 6°.

. Classifica-se para a fase final, a equipe que:

. Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.

. Obteve a melhor classificacéo na fase classificatoria, desde que as duas partidas
terminarem empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

. Haverd uma prorrogacéo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez)
minutos, caso cada equipe tenha obtido uma vitoria , independente do saldo de gols.

. Caso haja prorrogacdo, a equipe melhor classificada na fase classificatoria, jogara pelo
empate.

. Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, sera eliminada automaticamente do
campeonato, sendo considerada classificada para a fase final, a equipe adverséria presente
no dia do jogo.

Fase Final:

. Em 02 (duas) partidas jogam os vencedores da fase semi final, sendo considerada campea,
a equipe que:

. Conquistar o maior nimero de pontos apds as duas partidas.

. Obteve a melhor classificacdo na fase classificatoria, desde que as duas partidas
terminarem empatadas, ndo havendo neste caso a prorrogacao.

. Haverd uma prorrogacéo de 20 (vinte) minutos com 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos,
caso cada equipe tenha obtido uma vitoria , independente do saldo de gols.

. Caso haja prorrogacdo, a equipe melhor classificada na fase classificatoria, jogara pelo
empate.

. Qualquer equipe que provocar o W.O. nesta fase, serad eliminada automaticamente do
campeonato, sendo considerada camped, a equipe adversaria presente no dia do jogo.

. § Unico - Para as categorias Pré Mirim, Mirim e Feminino, o tempo da prorrogagio sera
de 10 (dez) minutos, com 2 (dois) tempos de 5 (cinco) minutos.

Art. 18 - A pontuacdo do campeonato sera a seguinte:

a) Vitoria................... 03 pontos;
b) Empate.................. 01 ponto;
c) Derrota.................. 00 ponto.

Art. 19 - Os critérios de desempate nas fases classificatorias, serdo os seguintes:
a) Maior numeros de vitorias;



b) Equipe mais disciplinada, que tenha sido punida com menos pontos obtidos através da
somatoria dos cartdes amarelos, azuis e vermelhos dos seus jogadores;

c¢) Maior saldo de gols;

d) Maior numero de gols marcados;

e) Confronto direto (somente em caso de duas equipes);

f) Sorteio.

Art. 20 - Se uma partida tiver que ser interrompida pelo arbitro ou pela Comisséo

Organizadora, por qualgquer que seja 0 motivo, exceto nos casos previstos no Art. 29, serdo

obedecidos 0s seguintes critérios:

a) se 0 tempo de jogo tiver atingido ou excedido a % da duracdo prevista, a partida sera
dada como encerrada, e serd mantido o placar;

b) se o tempo de jogo néo tiver atingido ou excedido & ¥ da duragéo prevista, nova partida
sera realizada em data a ser definida pela Comissdo Organizadora, sendo que o resultado
da partida interrompida nédo seré considerado.

Art. 21 - O campeonato tera algumas regras especificas a saber:

a) Toda falta sera em tiro direto (salvo interpretacdo do arbitro de falta disciplinar);

b) Tanto no tiro de 16 (dezesseis) jardas como nas penalidades maximas, havera rebote
(bola em jogo), podendo o goleiro se mexer sémente apds o momento do jogador
adversario vier a chutar a bola;

c) Sera valido gol assinalado pelo goleiro, desde que a bola esteja em jogo;

d) Todo jogador que cometer a 52 (quinta) falta individual, serd imediatamente excluido da
partida, sendo substituido por um reserva (deve ser somado as faltas dos 02 (dois)
periodos da partida);

e) Apods a 52 (quinta) falta coletiva, com excegdo ao previsto na letra "f", toda falta
cometida sera cobrada na marca de 16 (dezesseis) jardas. As faltas coletivas serdo
zeradas apos o téermino do primeiro tempo de jogo, e em caso de prorrogacdo, as faltas
do segundo tempo de jogo serdo mantidas para a prorrogacao;

f) Qualquer cartdo amarelo, azul ou vermelho recebido por algum jogador por reclamacéo
ou qualquer outro motivo fora do lance de falta (conforme interpretacdo da arbitragem),
devera ser assinalado na simula do jogo como falta individual para o jogador que a
recebeu, e coletiva para a sua equipe, nao tendo a equipe adversaria o direito a cobranca
de 16 (dezesseis) jardas;

g) Os goleiros ndo poder&o ficar com a bola em poder por mais de 06 (seis) segundos;

h) Os goleiros ndo poderdo pegar a bola com as maos em caso de recuo intencional pelo
companheiro da equipe com os pes, e nas cobrancgas de lateral;

i) Seré considerada como falta individual e coletiva, as infracGes das letras g e h, devendo
as mesmas serem anotadas para os goleiros e cobradas em dois lances;

J) Carrinho sera considerado falta, a critério do arbitro da partida.

K) A reposicdo de bola no caso de saida de linha de fundo, devera ser feita pelo goleiro,
somente com as méos. Para a categoria pré mirim e feminino, podera ser com o pé
também.

1) Os goleiros s6 poderdo jogar na linha, desde que néo tenha condices fisicas para atuar
no gol, e a equipe ndo tenha nenhum outro reserva em condigdes de jogo.

m) O goleiro que vier a faltar na rodada, devera comunicar com antecedéncia na Secretaria
de Esportes, para que seja convocado outro goleiro, que esteja na lista de excedentes,



independente de categoria, para participar da partida. Na hipdtese de ocorrer a falta de
mais de um goleiro na rodada, e ndo haver mais nenhum na lista de excedentes, sera
dado preferéncia a equipe que comunicou primeiro.

n) Caso algum goleiro venha a faltar na rodada, mesmo sem aviso prévio, a Comisséo

Organizadora, convocara outro goleiro "coringa” se houver algum disponivel no clube,
para atuar em seu lugar. Para tal a Comissdo podera solicitar ao arbitro da partida, um
tempo extra para o inicio e reinicio da partida, além do previsto neste Regulamento, para
0 goleiro convocado trocar de roupas.

0) Apos o inicio da partida, se o goleiro titular chegar ele ndo podera mais atuar, mas tera
sua falta abonada, se chegar até o inicio do segundo tempo da partida.

p) A equipe devera indicar o cobrador para as cobrancas de tiro de 16 (dezesseis) jardas e

penalidades maximas, e ndo podera ser cobrado em 02 (dois) toques.

q) A cobranca do lateral sera opcional, podendo ser com o pé ou com as maos, nao valendo

gol direto.

r) Duracdo do tempo de jogo:

. Pré Mirim e Mirim = sera de 02 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos, com 05 (cinco)
minutos de Intervalo.

. Feminino = seréa de 02 (dois) tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, com 05 (cinco)
minutos de intervalo.

. Jovem, Intermediéaria, Sénior, Super Sénior e Master = seré de 02 (dois) tempos de 30
(trinta) minutos, com 05 (cinco) minutos de intervalo.

s) Os goleiros inscritos na lista de excedentes poderdo ser convocados pela Comisséo
Organizadora para participar de outra categoria (em substituicdo a outro), desde que com
0 seu consentimento. Para a categoria Pré Mirim, os mesmos obedecerdo as seguintes
restricoes:

- A reposicdo de bola em jogo, s6 sera permitido com as méos;
- N&o podera conduzir a bola, além da sua area de gol;
- N&o podera cobrar faltas, 16 (dezesseis) jardas e penalidades méximas;

t) O jogador que participar da partida, ndo estando em dia com a taxa de manutencao,
devidamente comprovado pela Secretaria do Clube, sera considerado faltoso na rodada, e
penalizado com 06 (seis) pontos. Uma vez comunicado pela secretaria do clube, e ndo
tendo regularizado a situacdo dentro do més em curso, devera ser substituido por outro
jogador da lista de excedentes. A substituicdo poderé ocorrer em qualquer fase do
campeonato.

Art. 22 - Os cartdes que os jogadores receberem durante o campeonato terdo a seguinte

pontuag&o:
Amarelo......... 1 ponto;
Azul............... 2 pontos;

Vermelho....... 3 pontos.

Art. 23 - Os jogadores que completarem uma série de 12 (doze) pontos obtidos através da
somatodria dos cartdes recebidos e outras penalidades (faltas, ndo jogar o tempo minimo,
etc) em todas as fases do campeonato, inclusive quando atuar como coringa, conforme Art.
7° e 22, serdo automaticamente substituidos por outro jogador da lista de excedentes,
obedecendo os critérios do Art. 3°.

§ Unico: Para as categorias Pré Mirim e Mirim, s&o 09 (nove) pontos.



Art. 24 - O jogador que atuar como “coringa” conforme Art. 7°, e vier a marcar gol nos
jogos, os mesmos so serdo somados para efeito de artilharia, caso o jogador passe a fazer
parte de alguma equipe no decorrer do campeonato.

Art. 25 - Todo jogador que for punido com cartdo azul, serd excluido da partida, podendo
ser substituido por outro jogador.

§ Unico: Dependendo da ocorréncia que vier a ocorrer dentro e fora do campo de jogo,
independente de cartdes, o jogador podera ser julgado pela Comissdo Organizadora, sendo
o fato encaminhado para a Diretoria Executiva, para que sejam tomadas as devidas
providéncias.

Art. 26 - Todo jogador que for punido com cartdo vermelho, sera excluido da partida,
podendo ser substituido por outro jogador, apos 05 (cinco) minutos, a contar do momento
de sua expulsdo, ficando o mesario responsavel de avisar quando der o tempo.

§ Unico: Dependendo da ocorréncia que vier a ocorrer dentro e fora do campo de jogo,
independente de cartdes, 0 jogador podera ser julgado pela Comissdo Organizadora, sendo
o fato encaminhado para a Diretoria Executiva, para que sejam tomadas as devidas
providéncias.

Art. 27 - E dever de todo arbitro, apés o término de uma partida que teve algum jogador
expulso (Cartdo Vermelho), elaborar detalhadamente um relatério no verso da simula de
jogo. Mesmo que ndo tenha ocorrido nenhuma expulsdo, mas algum jogador tenha
importunado dentro ou fora de jogo, usara o &rbitro 0 mesmo procedimento fazendo um
relatorio detalhado do ocorrido.

Art. 28 - Para que uma partida possa ser iniciada, as equipes terdo que entrar no campo de
jogo com no minimo 06 (seis) jogadores. Se durante o decorrer da partida uma equipe ficar
reduzida a um numero insuficiente de jogadores (menos que 06), a mesma sera considerada
perdedora pelo placar de no minimo 03 (trés) gols de diferenca. Caso o placar seja superior
a 03 (trés) gols de diferenca, sera mantido o placar do jogo.

Art. 29 - Somente na primeira partida de cada rodada, havera uma tolerancia de 15 (quinze)
minutos, sendo que a equipe que ndo se apresentar dentro deste prazo (observado o Art.
28), sera considerada perdedora por WO, salvo por motivo do Art. 21 letra "n”.

§ Unico: Se alguma equipe ndo comparecer com o nimero minimo de jogadores conforme
0 Art. 28, para a disputa de uma partida adiada ou antecipada, sera considerada perdedora
por WO, e penalizada de acordo com o previsto no Art. 30.

Art. 30 - Qualquer equipe que provocar o WO, tera a perda de 05 (cinco) pontos de sua
pontuacdo na classificacdo geral.

8 1° - Os jogadores da equipe que provocar WO, que estiverem presentes, devem se dirigir
ao mesario com suas carteirinhas para que sejam anotadas as suas presencas, e para que nao
sejam considerados como faltosos.

§ 2° - O resultado da partida que ocorreu WO, sera considerado como vitdria para a equipe
presente, pelo placar de 3x0, sendo este registrado no saldo de gols das duas equipes.

Art. 31 - Os jogos serdo todos pre-estabelecidos com o dia e horario definido pela
Comisséo Organizadora, e sO a ela é reservado o direito de cancelar uma partida ou rodada.



Se isto acontecer, todos serdo informados com antecedéncia através de avisos, da internet,
ou por meio de comunicados fixados nos murais do clube.

Art. 32 - O jogador que sem ser substituido abandonar o campo de jogo, devera ser expulso
da partida.

Art. 33 - Se ao final do jogo, o jogador ndo devolver o seu uniforme (camisa), 0 mesmo
serd multado em R$30,00 (trinta reais), que seré cobrado atraves de um recibo anexado em
sua taxa de manutencao.

Art. 34 - Se ao desligar-se do campeonato, o jogador ndo devolver o seu uniforme (calgéo e
meido), 0 mesmo sera multado em R$30,00 (trinta reais), que serd cobrado através de um
recibo anexado em sua taxa de manutencao.

Art. 35 - O jogador que durante a partida utilizar de palavras de baixo caldo, devera ser
punido com cartdo pelo arbitro, sendo considerado como falta individual e coletiva
conforme letra "f" do Art. 21.

Art. 36 - Todo jogador que for excluido da partida, independentemente de qualquer cartdo
(amarelo, azul ou vermelho), aplicado pelo arbitro, por motivo de agresséo, ofensas, etc,
sera 0 mesmo julgado pela Comissdo Organizadora, podendo sofrer quaisquer punicoes, até
a sua eliminac@o do campeonato, e outros.

§ Unico: Para a Gltima partida do campeonato, podera sofrer punicdo para o proximo
campeonato que vier participar, a critério da Comissédo Organizadora.

Art. 37 - O jogador que tiver o estado de embriagués constatado pelo arbitro ou pela
Comissdo Organizadora, ou ingerindo bebida alcoodlica, antes ou durante o intervalo do
jogo, seré vetado a sua participagdo no mesmo, e serd severamente punido, aplicando-se
conforme o caso, 0 § Unico do Art. 25 e o Art. 8°.

Art. 38— O associado que deixar de comparecer quando convocado, a reunidao da Comissao
Organizadora, estara sujeito a punicdo, a critério da mesma.

Art. 39- A Comisséo Organizadora premiara ao final do campeonato as equipes Campea e
Vice camped, Artilheiros, Goleiros Menos Vazados e o Patrocinador Campedo; de cada
categoria, e outros prémios a critério da mesma.

Art. 40- Serd abonada a falta de qualquer jogador que vier a participar de uma outra
modalidade de esporte, representando o Flamengo Futebol Clube, desde que a mesma seja
autorizada pela Comissao Organizadora.

Art. 41- Os casos omissos serdo analisados e resolvidos pela Comisséo Organizadora.

JOGADORES, TRAGAM SEMPRE COM VOCES A TABELA DE JOGOS E
PRINCIPALMENTE ESTE REGULAMENTO.



